Stop-presentacion

Intencion educativa:

+Memorizar los nombres de Desarrollo

companeros y companeras. Esta actividad es una adaptacién del juego tradicional STOP

Tiempos: 10 minutos. Una o dos personas paran (depende del tamafio del grupo). El resto corre por todo el
Grupo: Un ndmero indiferen- espacio de que disponga el grupo (si es en el aire libre sera necesario delimitarlo).

te de personas de a partir Quien para tiene el objetivo de tocar a alguien para dejar de parar, en el momento en que
de 6 anos. toca a otra persona ésta empieza a parar.

El resto de grupo tiene el objetivo de evitar que quien para les toque —para no tener que
parar-. Si quien para se les acerca peligrosamente tienen la posibilidad de gritar “Stop!”
y quedarse quietos con las piernas abiertas y los brazos haciendo un circulo hacia de-
lante, de forma que entre cuerpo y manos quepa una persona. Una vez una persona esta
parada en Stop, sélo se puede salvar si viene una companera o companero a rescatar-
lo. Para liberarlo el companero debe meterse entre sus brazos y decir su nombre, si lo
acierta los dos se liberan en el mismo instante. Si no acierta el nombre debe marcharse
inmediatamente sin lograr liberar el companiero, éste debe esperar hasta que una nueva
persona intente liberarle y acierte su nombre.

Evaluacion

Al terminar el juego, en circulo, se pide a dos o tres personas que indiquen los nombres
que recuerdan. A partir de aqui valoramos si los nombres estan suficientemente memo-
rizados o se deben hacer mas juegos de presentacion.

Propuestas de accion:

Todo el mundo debe dirigirse a sus companeros por el nombre propio para facilitar que
todos/as se sientan parte del grupo.



