Nivell de dificultat: 1 Ciéncia-ficcié

Edat recomanada:
>6 anys.

Desenvolupament
Formem grups de 3 o 4 participants, i els demanem que inventin una historia, la que vulguin, amb
|’Gnica condicié que estigui ubicada en un mdn de cultura de pau. Podem demanar a cada grup que
imagini situacions diferents (com passen les vacances, qué és fa en el temps d’oci, com es compra i
es cuina el menjar, etc.).

Els deixem 30 o 40 minuts perque discuteixin com podria ser.

Un cop acabat el temps, cada grup haura d’explicar la historia, ja sigui com un conte o represen-
tada en forma d’escena teatral.

Valoracio i conclusions

En qué s’han concretat els méons de cultura de pau? Quines idees us agraden més? Creieu que heu
estat gaire originals? Es facil imaginar-se un futur de pau? Per qué? Perqué fossin possibles aquestes
histories, quines coses haurien d’existir? Quines coses haurien de canviar o de desapareixer?

Altres indicacions

Es important que les participants facin un exercici el maxim d’original possible. Aixf doncs, seria bo
incitar-los a tenir les idees més eshbojarrades que puguin.

La historia també es pot compartir a través d’una auca, d’un dibuix, etc.

Aquesta activitat es pot fer servir com a avaluacid inicial per coneixer el grau de reflexié del grup
sobre el tema o com a avaluaci6 final, per tenir una idea de fins a quin punt s’han interioritzat els
temes tractats.

Propostes d’accio
El Decenni de Cultura de Pau (2001-2010) té una pagina web en qué organitzacions de tot el mén
expliquen qué fan per afavorir la cultura de pau i explicar quines creuen que son les principals
dificultats per progressar-hi. Entreu a http://decade-culture-of-peace.org/esp/index.html i expliqueu
que heu fet aquest exercici, descriviu les vostres histories i expliciteu les coses que heu identificat
que haurien de desapargeixer.




